Изменение мэша одежды 

Для работы нам понадобятся такие программы как BodyShop (эта программа должна идти вместе с игрой в папке CSBin), SimPe, MilkShape.
Итак начнём:
1.  Запускаем BodyShop;
2. Выбираем «Объекты»
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3. Выбираем «Новый прект»
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4. Выбираем «Создание предметов одежды»
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5. Выбираем соответствующую одежду которую мы хотим создать: для платья – платье, для штанов – штаны, для юбки – юбка и т.д. Я собираюсь изменить ноги и обувь в этом мэше :
[image: ]
6. Далее выбираем «Экспорт выбранных текстур»
[image: ]
7. В появившемся окне даём проекту имя, название должно быть лёгкое чтоб мы его потом смогли найти. Я называю его «tutorial» и нажимаем подтвердить.
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8. Импортируем наш проект в игру. Закрываем BodyShop.
[image: ]
9. Открываем SimPe.
10. Меню файл – создать новый документ.[image: ]
11. Далее нажимаем меню Tools – PJSE – Body Mesh Tool – Extracting stage
[image: ]
12. В появившееся окне нажимаем Browse, и в С:\Мои документы\EA Games\The Sims 2\SavedSims ищем наш файл, в моём случае это “Tutorial”, нажимаем ок.
[image: ]
13. В папке Downloads желательно создать свою папку с проектами, чтоб в случае неудачного проекта его можно было легко найти отредактировать либо удалить.
14. Заходим в меню Files – Save as…и сохраняем в папку Downloads наш проект, дадим ему красивое имя, т.к. в дальнейшем это и будет наш меш. Я его называю «mesh_by_tanuska_tutorial», вы конечно придумуете своё название. Сохраняем.
15. Далее выбираем меню Tools – Object Tools – Fix integrity.
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16. В появившемся окне в строке Model name даём ему название в своём случае я пишу «tutorial», это название никогда не должно повторяться в других проектах. Потом нажимаем Update и Ок. Меню файл – Save.
[image: ]
17. Создаём папку для наших проектов, где нибудь  «Моих Документах», она нам нужна для сохранения файлов меша.
18. Ищем в окне ресурсов из наших четырёх файлов, файл с оканчанием cres, кликаем на него правой кнопкой мыши и нажимаем Extract. Сохраняем под именем newcres в созданную нами папку в п.17.
[image: ]
19. То же самое делаем с файлом с окончанием Shpe, экспортируем и сохраняем в папку в п.17 даём ему название newshpe.
20. Меню файл->открыть. Выбираем файл, который мы извлекали из body shope в самом начале (в пункте 7). Он находится в Мои документы\EA Games\The Sims 2\SavedSims, в моём случае он называеться «tutorial».
21. Кликаем правой кнопкой мыши по окну «список ресурсов» и нажиаем добавить
[image: ]
И добавляем newcres и  newshpe которые мы извлекали в папку созданную в п.17.
22.В окне список ресурсов нажимаем на  3D ID Referencing File. В окне «plugin view» найдите кнопку «Package» и нажмите на неё.
[image: ]
23. С окна которое открылось перетягиваем «Resorce Node» и «Shape» в окно  3D ID Referencing File которое находиться слева.
[image: ]
Закрываем окошк.
24. В окне«plugin view» слева, в самом верху теперь два старых файла resourse node и shape, которые нужно удалить (щелчок правой кнопкой и выбрать «delete» )

25. Файлы resourse node и shape, оставшиеся внизу, нужно переместить вверх по очереди кнопкой «up». В итоге самым верхним должен стать resourse node и сразу за ним shape. Нажимаем «commit».
26. Удалим из окна «список ресурсов» файлы, которые добавили в пункте 21. Они станут зачеркнутыми.
27. Файл – сохранить.
28. Теперь нажимаем меню Файл – Открыть и выбираем наш меш который мы создавали в п.14 в моём случае это «mesh_by_tanuska_tutorial».
29. Нажимаем на файл с расширением GMDC
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30. В окнеPlugin View смотрим чтоб значение Order было XYZ
[image: ]
31. Если всё верно нажимаем в окне ресурсов на файл gmdc правой кнопкой мыши и нажимаем extracting, извлекаем в нашу папку созданную в п.17. Даём ему имя «model».

32. Теперь можно закрыть или свернуть SimPe.
33. Открываем MilkShape.
34.Меню Files – Import – Sims2 UniMesh Import v. 4.09
[image: ]
Выбираем файл «model» который мы сохраняли в папку созданную в п.17.
Должно высветиться 2 окошка в первом отвечаем «Нет», во втором «Да». Должен открыться наш меш.
35. Сразу импортируем и ноги с обувью скачать их можно сдесь: http://www.simskins.net/2_Shoes_001.html. Меню Files – Import – Sims2 UniMesh Import v. 4.09, и выбираем файл с обувью. Высвечиваеться ещё два окошка нажимаем в первом «Да», во втором «Нет».
36. Если приблизить наш меш то можно увидеть вот это:
[image: ]
Т.к. наш меш ещё не отредактирован, он выглядит таким образом. Для того чтобы привести его в порядок нам нужно обрезать ноги до колена с первого меша который идёт с юбкой.
37. Я нажимая на вкладку Groups  и нажимаю два раза на последний файл, должны выделиться ноги красным цветом, красная черта показывает до куда нам надо обрезать меш.[image: ]
38. Для того чтобы не обрезать нужные нам точки, я скрываю наши новые ноги и обувь в вкладке Groups выбираем 2 последних файла и нажимаем Hide. У нас должен остаться первоначальный меш.
39. На вкладке Model нажимаем на кнопку Select и выделяем тот участок меша который надо удалить. И на жимаем меню Edit – Delete Selections.



[image: ] 
40. Теперь зайдём на вкладку Groups и сделаем файлы которые мы скрывали в п.38 видимыми нажав Hide. Наш меш тепер должен выглядеть так:
[image: ]
41. Теперь нам осталось назначить веса точкам. Заходим на вкладку Joints и в меню Vertex Weights выбираем 3 пункт сверху. У вас должно получиться вот это:
 
[image: ]
42. Частям которые остались белыми и нужно назначать веса. На этой картинке показано какой цвет за какие кости отвечает. Нам нужно назначить веса в области calf (икра), foot(стопа) toe(носок).
[image: ]
43. Выделяем поочерёдно наши участки и выбираем соответствующую часть для нашего меша: если назначаем к левой ноге для стопы веса то выбираем «l foot» и нажимаем «assign», правой «r foot» и т. д. В итоге у вас не должно остаться не единой не закрашенной точки/

[image: ]
44. Теперь когда наш меш готов, его надо экспортировать. Выбираем Файл – Экспорт - Sims2 UniMesh Export v. 4.09. И сохраняем в папку созданную в п.17, даём название «newmodels».
45. Закрываем MilkShape.
46. Открываем Simpe.
47. Меню Файл – Открыть и выбираем наш меш созданный в п.14 у меня это «mesh_by_tanuska_tutorial», нажимаем правой кнопкой мыши на файле GMDC и выбираем Replace, т.е. заменяем его на newmodels который мы экспортировали в п. 44.
48. Нажимаем сохранить. Закрываем SimPe. Открываем Body Shop и смотрим на результат.
Копирование туториала ЗАПРЕЩЕНО!!!
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